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บทคดัย่อ 

 การวจิยัน้ีเป็นการศึกษาผลการพฒันาแอพพลิเคชนัส าหรับ
การเช็คช่ือผู ้เข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ  ซ่ึงสามารถใช้ได้กับ
โ ท ร ศัพ ท์ มื อ ถื อ ทั้ ง ท่ี เ ป็ น ร ะ บบป ฏิ บั ติ ก า ร  Android 
ระบบปฏิบติัการ IOS และ Windows Phone  สามารถน าไปใช้
เช็คช่ือผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรมท่ีมีจ านวนมาก ใชเ้วลาน้อยเป็นการ
ประหยดัเวลา โดยการเปรียบเทียบกบัการเช็คช่ือแบบเดิมคือ
แบบขานตอบและแบบลงลายมือช่ือผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรมโดยตรง  
        ผลการวิจยั พบวา่ การใชแ้อพพลิเคชนัท่ีพฒันาข้ึนในการ
เปรียบเทียบการเช็คช่ือดว้ยการขานช่ือ กบัการใชแ้อพพลิเคชนั
ท าการทดลอง จ านวน 10 คน  โดยเฉล่ียการเช็คช่ือด้วย        
แอพพลิเคชนั คิดเป็น 2.49 วินาทีต่อคน เร็วกวา่การเช็คช่ือดว้ย
การขานช่ือดว้ยปาก 0.75 วินาที คิดเป็นร้อยละ 30.12 และผูใ้ช้
แอพพลิเคชันมีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก
ท่ีสุดมีค่าเฉล่ีย 4.51 
ค าส าคญั : แอพพลิเคชนั, การเช็คช่ือ, กิจกรรม  

Abstract 

This research is a study of the development of applications for 
checking the names of participants in various activities which 
can be used with mobile phones, both Android operating 
systems, IOS and Windows Phone systems. Join a lot of 

activities It takes less time to save time. By comparing with 
the original name check, the answer form and the signature of 
the participant directly. 

 The research found that the use of applications 
developed in comparison of name checking by name calling 
and application use, conducted 10 experiments. On average, 
checking the name with the application is 2.49 seconds per 
person, faster than checking the name by mouth name by 0.75 
seconds, equivalent to 30.12 percent and the application user 
is satisfied overall At the highest level, with an average of 
4.51 
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1.  ค าน า 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542  และฉบับ

แกไ้ขเพ่ิมเติม (ฉบบัท่ี 2)  พ.ศ. 2545 มาตรา 6 บญัญติัไวว้า่ “การ
จัดการศึกษาต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทยให้เ ป็นมนุษย์            
ท่ีสมบูรณ์ทั้งทางร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้ และคุณธรรม 
มีจริยธรรมและวฒันธรรมในการด ารงชีวิต  สามารถอยูร่่วมกบั
ผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข” ซ่ึงในการจดัการศึกษานั้นไม่มุ่งเนน้ให้
สถานศึกษาจัดการศึกษาโดยยึดท่ีผู ้เ รียนเป็นส าคัญ โดยท่ี
สถานศึกษานอกจากจะสอนวิชาการให้ได้ดีแล้ว การสอน
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เก่ียวกบัเร่ืองคุณธรรม จริยธรรมจะท าใหค้นเป็นคนโดยสมบูรณ์ 
การปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม ซ่ึงสามารถเร่ิมฝึกและปลูกฝังได้
ทั้งท่ีบา้นและในสถานศึกษา  และการมีคุณธรรมจริยธรรมถือ
เป็นคะแนนส่วนหน่ึงในการจดัการเรียนการสอนซ่ึงวดัไดโ้ดย
ใชก้ารเขา้ร่วมกิจกรมของผูเ้รียน และในการเช็คเช่ือผูเ้ขา้ร่วม
กิจกรรมต่าง ๆ ตอ้งใชเ้วลานานเพราะตอ้งมีการอ่านแลว้เขียน
บนัทึก หรือให้ลงช่ือโดยการเขียน ซ่ึงเสียเวลาและใชบุ้คลากร
ในการท าการเช็คช่ือในกรณีท่ีจ านวนผูเ้รียนมาก จากขอ้เสียของ
การเช็คช่ือผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรมซ่ึงส่วนใหญ่มีจ านวนนกัศึกษามาก 

       ดงันั้น คณะผูว้จิยัจึงไดเ้สนอวธีิการเช็คช่ือผูเ้รียนในการ
เข้า ร่ วม กิจกรรมต่ า ง  ๆ  โดยใช้แอพพลิ เ คชัน ท่ี ใช้กับ
โทรศพัทมื์อถือ ในการเช็คช่ือเขา้ร่วมกิจกรรมแบบ (มาครับ/มา
ค่ะ) ซ่ึงจะน ามาใชใ้นกิจกรรมการเช็คช่ือนักเรียนท่ีมาเขา้ร่วม
กิจกรรม  เพ่ือความสะดวกและรวดเร็วในการใชง้าน ช่วยลด
การใชง้านกระดาษ ลดขั้นตอนการท างานท่ีซ ้ าซอ้นสามารถน า
เทคโนโลยีมาใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่าง เหมาะสมเกิด
ประสิทธิภาพ 

1.1  วตัถปุระสงค์ 
              เพื่อพฒันาโมบายแอพพลิเคชนั (Mobile Application) 
ส าหรับการเช็คช่ือผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม 
   1.2  ขอบเขต 
            1.2.1  การศึกษาในคร้ังน้ีใชก้บัโทรศพัท์มือถือทุกรุ่นท่ีมี
ร ะ บ บ ป ฏิ บั ติ ก า ร  Android  ร ะ บ บ ป ฏิ บั ติ ก า ร  IOS                 
และ Windows Phone 
            1.2.2  สามารถน าไปใชก้บัการเช็คช่ือผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม
ท่ีมีจ านวนมาก ๆ ได้ เ ช่น กิจกรรมการอบรมคุณธรรม 
จริยธรรม กิจกรรมการปัจฉิมนิเทศ 

2.  ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 
  2.1   ภาษา PHP [1] 
     PHP เป็นภาษาส าหรับใชใ้นการเขียนโปรแกรมบน 
เวบ็ไซต ์สามารถเขียนไดห้ลากหลายโปรแกรมเช่นเดียวกบั 
ภาษาทัว่ไป แตกต่างจาก  HTML เป็นภาษาท่ีใชใ้นการจดั  
จัดรูปแบบของเว็บไซต์ จัดต าแหน่งรูป จัดรูปแบบตวัอกัษร 
หรือใส่สีสนัใหก้บัเวบ็ไซต ์แต่ PHP  เป็นส่วนท่ีใชใ้นการ 
ค านวณ ประมวลผล เก็บค่า  และท าตามค าสัง่ต่าง ๆ เช่น การรับ 

ค่าจากแบบ form ท่ีเราท า  รับค่าจากช่องค าตอบของเวบ็บอร์ด 
และเก็บไวเ้พ่ือน ามาแสดงผลต่อไป  และใชใ้นการเขียน  CMS  
ท่ีนิยมใชเ้ช่น Drupal , Joomla จะเห็นขอ้แตกต่างไดว้า่เวบ็ไซต ์
จะโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ด ้ตอ้งมีภาษา PHP ส่วน HTML หรือ  
Javascript ใชเ้ป็นเพียงแค่ตวัควบคุมการแสดงผลเท่านั้น   
  2.2   โปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล Mysql 
      MySQL คือ โปรแกรมระบบจัดการฐานข้อมูลท่ี
พฒันาโดยบริษทั MySQL AB มีหน้าท่ีเก็บขอ้มูลอย่างเป็น
ระบบ รองรับค าสัง่ SQL เป็นเคร่ืองมือส าหรับเก็บขอ้มูล ท่ีตอ้ง
ใช้ร่วมกับเคร่ืองมือหรือโปรแกรมอ่ืนอย่างบูรณาการ [2] 
เพื่อให้ได้ระบบงานท่ีรองรับความต้องการของผู ้ใช้   เช่น 
ท างานร่วมกบัเคร่ืองบริการเวบ็ (Web Server) เพ่ือใหบ้ริการแก่
ภาษาสคริปต์ท่ีท างานในกลุ่มเคร่ืองบริการ (Server-Side 
Script) เช่น ภาษา php ภาษา aps.net หรือภาษาเจเอสพี เป็นตน้ 
หรือท างานร่วมกบัโปรแกรมประยกุต ์(Application Program) 
เช่น ภาษาวิชวลเบสิกดอทเน็ต ภาษาจาวา หรือภาษาซีชาร์ป 
เป็นตน้ [3] โปรแกรมถูกออกแบบให้สามารถท างานได้บน
ระบบปฏิบัติการท่ีหลากหลาย และเป็นระบบฐานข้อมูล         
โอเพนทซอร์ท (Open Source) ท่ีถูกน าไปใชง้านมากท่ีสุด  [4]   
  2.3 PhoneGap 
    PhoneGap ยอ่มาจาก mobile application development 
framework คือ เคร่ืองมือท่ีท าให้สามารถสร้าง application บน
มือถือได้อย่างง่าย ๆ โดยท่ีเราไม่ตอ้งเรียนรู้ภาษา java หรือ 
ojective-c ของ apple ถา้เราสร้างเวบ็ไซต์ไดก็้สามารถสร้าง 
application ไดท้นัที PhoneGap ตวัน้ีวา่เป็น Framework ท่ีเรา
ใชท้ า  Hybrid Application ส าหรับ Mobile Phoneพราะวา่ เรา
สามารถเขียน Application ดว้ย ภาษา HTML หรือ  HTML5 
หรือ JavaScript แล้วสามารถท าการแปลงให้เป็น Mobile 
Application ไดห้ลากหลาย  Platform อาทิเช่น  iOS, Android, 
BlackBerry, Symbian, webOS, bada, Windows Phone [5]   
     หลักการของ phonegap คือ จะท าการรันหน้าเว็บ       
ท่ีเป็น html ข้ึนมาบน application ท่ีตอ้ง install ลงไปในเคร่ือง 
หรือ  nativeapp แต่ถา้ตอ้งการท่ีจะใชค้วามสามารถต่าง ๆ บน
มือถือเช่นส่ง sms ถ่ายรูป ถ่ายวิดีโอ ดึงรายช่ือเพ่ือน หรือ สั่งให้
เ ค ร่ื อ งสั่ น  ก็ส ามารถท า ได้โ ดยก าร เ รี ย ก ใช้  javascript               
ท่ี phonegap นอกจากน้ียงัสามารถเช่ือมกบั phonegap ไดอ้ยา่ง 
plugin เช่น barcodescan pushnotification หรือแมแ้ต่ nfc reader * กรรณิกา   สายสิญจน ์

E-mail address: pompap.saisin@gmail.com   
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ของ Android ขอ้ดีของ phonegap คือ code หรืออะไรก็ตามท่ีใช ้
javascript หรือ html อยูแ่ลว้ สามารถน ามาปรับใชก้บั phonegap 
ไดท้นัที และนอกจากน้ียงัมี phonegap build ท่ีท าให้เราสามารถ
สร้าง applicaion ให้กบัหลาย ๆ ระบบปฏิบติัการ โดยเพียงแค่
อพัโหลดไฟลข้ึ์นไปยงั phonegap build หลงัจากนั้นตวัระบบจะ
สร้างไฟลท่ี์พร้อมท่ีจะเอาไปเขา้ market หรือ appstore ทนัที [6]  
  2.4 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง    
            วรัษฐา  เสรีวิวฒันา [7] ไดท้ าการวิจยัเร่ือง การพฒันา
แอพพลิเคชั่น วิชาคณิตศาสตร์เ ร่ืองรูปส่ีเหล่ียม ส าหรับ
ระบบปฏิบัติการไอโอเอส บนอุปกรณ์แท็บเล็ต ระดับชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวจิยัพบวา่  
          1)  แอพพลิเคชั่น วิชาคณิตศาสตร์ เ ร่ืองรูปส่ีเหล่ียม 
ส าหรับระบบปฏิบัติการไอโอเอส บนอุปกรณ์แท็บเล็ต 
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีคุณภาพเฉล่ียทุกดา้นอยูใ่นระดบั
ดี และมีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 ท่ีก าหนดไว ้ 
          2)  ผลสัมฤทธ์ิหลังการเ รียนด้วยแอพพลิเคชั่นวิชา
คณิตศาสตร์ เร่ืองรูปส่ีเหล่ียม สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
          3)  ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อแอพพลิเคชั่น วิชา
คณิตศาสตร์ เร่ืองรูปส่ีเหล่ียมส าหรับระบบปฏิบติัการไอโอเอส 
บนอุปกรณ์แท็บเลต็ อยูใ่นระดบัมาก 
    A.A. Olanipekun และ O.K. Boyinbode [8] ไดน้ าเสนอ
เทคโนโลยี RFID เพื่อน ามาประยุกต์ใช้ในระบบเช็คช่ือ
อตัโนมติั โดยระบบจะท างานผ่าน RFID Reader ท่ีติดตั้งตรง
ประตูทางเข้าของห้องเรียน เม่ือนักศึกษาน าบัตรท่ีมี tag มา
สแกนเพ่ือเช็คช่ือ โดยอาจารยส์ามารถจัดการกับขอ้มูล หรือดู
ขอ้มูลผ่าน GraphicUser Interface ผ่าน Computer Host ได ้โดย
ใช้ระบบฐานขอ้มูลของ Microsoft access และ เขียนด้วย
VB.NET 

3.  วธีิการด าเนินการวจิยั 
  3.1  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

       เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย และการตรวจสอบคุณภาพ
เคร่ืองมือไดด้ าเนินการดงัต่อไปน้ี 

   3.1.1  แอพพลิเคชนั ด าเนินการสร้างดงัต่อไปน้ี 
             3.1.1.1  การวิเคราะห์และออกแบบระบบการ
ท างาน  

                     ในการปฏิบัติงานให้ส าเร็จได้เป้าหมาย 
และเวลาท่ีก าหนดจ าเป็นตอ้งมีการวางแผนก่อน เพ่ือให้ทราบ
แนวทางและขั้นตอนในการปฏิบติัโดยแผนผงัการท างานของ
ขั้นตอนการด าเนินงานตน้แบบน้ีจะบอกรูปแบบของบทความท่ี
ถูกตอ้ง เช่น ขนาดของกรอบ ความกวา้งของคอลมัน์ ระยะห่าง
ระหว่างบรรทดั และรูปแบบของตวัอกัษร ห้ามปรับเปล่ียนให้
ต่างไป 

 

 
 
ภาพท่ี 1  ขั้นตอน การวเิคราะห์และออกแบบระบบการ 
            ท างาน 
 
 

 
 

ภาพท่ี 2  ฐานขอ้มูลระบบ Mobile Application เช็ค 
         ช่ือเขา้ร่วมกิจกรรม 

             3.1.1.2  การพฒันาระบบการท างาน 
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ภาพท่ี 3  วงจรการพฒันาระบบ SDLC 
 

 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4 การพฒันาระบบการท างาน 
 

             3.1.1.2  การทดสอบและติดตั้งระบบการท างาน 
                            1) วิธีการดาวน์โหลดและติดตั้งส าหรับ
ระบบปฏิบติัการ Android 

                                   1.1)  ดาวน์โหลดผ่าน Google Play 
โดยพิมพใ์นช่องคน้หาดว้ยค าวา่ “kwicec” 
                                  1.2)  ติดตั้งลงโทรศพัท ์

                                1.3)  ระบบจะแสดงความต้องการ
ของแอพพลิเคชัน่ในการขอใช้งานการเช่ือมต่อ Wi-fi ให้กด 
“ยอมรับ” 

                                    1.4)  ดาวน์โหลดเสร็จแล้วสามารถ
เขา้ใชง้านได ้
                            2) วิธีการดาวน์โหลดและติดตั้งส าหรับ
ระบบปฏิบติัการ IOS และ Windows Phone 

               2.1) ใช้แอพพลิเคชั่นแสกน QR 
Code ใด  ก็ได ้เช่น QR Code Line, QR Code Reader เป็นตน้ 
               2.2) เปิด QR Code reader ข้ึนมา
เพื่อท าการแสกน 
               2.3) ท าการแสกน QR Code 
               2.4) เลือกเปิด เพื่อเขา้ใชง้าน 
               2.5) จะแสดงหนา้ลอ็กอินเขา้ระบบ 
             3.1.1.3  การเขา้ใชง้าน 
             1) การลอ็กอินเขา้สู่ระบบ  
             Username = รหสัประจ าตวัครู                  
             Password = รหสัประจ าตวัครู 
             2) เมนูเลือกการเขา้ใชง้าน  
                                    เช็คช่ือ = เช็คช่ือการเขา้ร่วมกิจกรรม  
                                     ส ถิ ติ  =  ตรวจสอบผลการ เข้า ร่ วม
กิจกรรมต่าง ๆ 
             3) เช็คช่ือเขา้ร่วมกิจกรรม กดเลือก
สถานะการเขา้ร่วมกิจกรรมโดยสถานะมีดงัน้ี ม= มา , ส=สาย , 
ล=ลา , ข=ขาด 
             4) ในกรณีท่ีตอ้งการแกส้ถานะ ให้กด
เลือกท่ีสถานะนั้นอีกคร้ังระบบจะคืนค่าเดิมให้เลือกใหม่ เสร็จ
แลว้กด “กลบั” 
             5) ดูสถิติการเขา้ร่วมกิจกรรม กดเลือก
ท่ี “สถิติ” หน้าแสดงสถิติการเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ โดยจะ
แสดงสถิติการเขา้ร่วมรายบุคคล และจะค านวณ % การเขา้ร่วม
กิจกรรม 
      3.1.2  แบบสอบถามความพึงพอใจ 
   3.2  ผลการด าเนินการ 
                3.2.1  การประเมินความพึงพอใจของผูใ้ช ้ Mobile 
Application เช็คช่ือเขา้ร่วมกิจกรรม 
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ตารางที ่1  แสดงระดบัความพึงพอใจของผูใ้ช ้Mobile  
       Application เช็คช่ือเขา้ร่วมกิจกรรม 
 

ข้อ รายการ 
ระดบัความพงึพอใจ 

X S.D. แปลผล 

1. 
รูปแบบของ Mobile 

Application 

4.50 
0.60 มาก 

2. 
ความรวดเร็วในการระมวล

ผล Mobile Application 

4.55 
0.60 

มาก

ท่ีสุด 

3. 
สามารถประเมินผลได้

ถูกตอ้งและเป็นปัจจุบนั 

4.59 
0.59 

มาก

ท่ีสุด 

4. 
คุณภาพการท างานของ 

Mobile Application 

4.64 
0.58 

มาก

ท่ีสุด 

5. 
ความเหมาะสมของ Mobile 

Application 

4.50 
0.60 มาก 

6. ประหยดัเวลาในการเช็คช่ือ 4.41 0.59 มาก 

7. ใชง้านง่ายและสะดวก 4.45 0.60 มาก 

8. 
สามารถใชง้านได้

หลากหลายระบบปฏิบติัการ 

4.50 
0.60 มาก 

9. 
ประโยชน์ท่ีไดรั้บจาก 

Mobile Application 

4.55 
0.60 

มาก

ท่ีสุด 

10. 
ความพึงพอใจท่ีมีต่อ Mobile 

Application 

4.45 
0.60 มาก 

 รวม 
4.51 

0.59 
มาก

ที่สุด 

 
จากตารางท่ี 1 พบว่าและผูใ้ช้ Mobile Application ได้

ประเมินความพึงพอใจ โดยภาพรวมอยู่ในระดบัพึงพอใจมาก
ท่ีสุด ดว้ยค่าเฉล่ีย 4.51 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่ รายการท่ีมี
ความพึงพอใจมากท่ีสุด มีจ านวน 4 ขอ้ คือ ความรวดเร็วในการ
ประมวลผล Mobile Application มีค่าเฉล่ีย 4.55 สามารถ
ประเมินผลไดถู้กตอ้งและเป็นปัจจุบนั มีค่าเฉล่ีย 4.59 คุณภาพ
การท างานของ Mobile Application มีค่าเฉล่ีย 4.64 และ
ประโยชน์ท่ีไดรั้บจาก Mobile Application มีค่าเฉล่ีย 4.55   

 
    

                3.2.2  การประเมินผลการทดสอบการเช็คช่ือเขา้ร่วม
กิจกรรม 
                           ด าเนินการทดลองประเมินผลการเช็คช่ือเขา้
ร่วมกิจกรรมโดยทดลองกบัสมาร์ทโฟนจ านวน 4 เคร่ืองโดย
แต่ละเคร่ืองมีระบบปฎิบัติการตั้ งแต่ Android โดยจะ
เปรียบเทียบความรวดเร็วระหวา่งการเช็คช่ือดว้ยการขานช่ือกบั
การเช็คช่ือดว้ยระบบโดยใชจ้ านวนคนท่ีมาทดสอบจ านวน 10
โดยมีผลการทดลองดงัตารางท่ี 2 
 

ตารางที ่2  ตารางเปรียบเทียบเวลาระหวา่งการเช็คช่ือแบบ 
                  ขานช่ือและใชแ้อพพลิเคชนั 

 
รายการ การเช็คช่ือ การเช็คช่ือ  

 แบบขานช่ือ ด้วยแอพพลเิคชัน 
 เวลาท่ีใชเ้ช็คช่ือทั้งหมด 32.4 วินาที 24.9 วินาที  

เวลาเฉล่ียต่อคน 3.24 วินาที 2.49 วินาที  

 
               จากตารางท่ี 2 การเปรียบเทียบการเช็คช่ือดว้ยการขาน
ช่ือจ านวน 10 คน ใชร้ะยะเวลา 32.4 วนิาที โดยเฉล่ียใชเ้วลา 
3.24 วนิาทีต่อ 1 คน ส าหรับการเช็คช่ือดว้ยแอพพเิคชนั จ านวน 
10 คน ใชร้ะยะเวลา 2.49 วนิาทีโดยเฉล่ียแลว้ใชเ้วลา 2.49 
วนิาทีต่อ 1 คน จะเห็นไดว้า่ แอพพิเคชนัท่ีสร้างข้ึนเม่ือน ามาใช้
งานจะเร็วกวา่การขานช่ือ 0.75 วนิาทีซ่ึงเร็วกวา่ถึง 30.12 % 
 
 บทสรุป 
        จากการเปรียบเทียบการเช็คช่ือดว้ยการขานช่ือกบัการใช้
แอพพิเคชนัท่ีสร้างข้ึน ท าการทดลอง จ านวน 10 คน พบว่า 
การเช็คช่ือดว้ยแอพพลิเคชนัท่ีสร้างข้ึนใชเ้วลาโดยเฉล่ีย 2.49 
วินาทีต่อคน ซ่ึงเร็วกว่าการเช็คช่ือแบบขานช่ือ 0.75 วินาทีคิด
เป็นร้อยละ 30.12 และผุท่ี้ไดท้ดลองใชแ้อพพลิเคชนัส าหรับ
การเช็คช่ือมีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 
ใชด้ว้ยค่าเฉล่ีย 4.51 
 
กติตกิรรมประกาศ 

       คณะผูว้จิยัขอขอบพระคุณสาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
สถาบนัการอาชีวศึกษาภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ 1 และ
วทิยาลยัเทคนิคหนองคาย ท่ีเอ้ือเฟ้ือสถานท่ีในการเก็บรวบรวม
ขอ้มูลและสนบัสนุนการศึกษาในคร้ังน้ี  
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